
Freitag, 27. Juni Samstag, 28. Juni Sonntag, 29. Juni
Warm Up / Vorrunde Meisterschaft Meisterschaft

Einlass 18.00 Uhr
Beginn 20.00 Uhr 20.00 Uhr 20.15 Uhr 09.00 Uhr 09.15 Uhr 09.30 Uhr 13.45 Uhr 14.00 Uhr 17.00 Uhr 20.00 Uhr 21.30 Uhr 09.00 Uhr 10.00 Uhr 11.00 Uhr 14.00 Uhr

Vorrunde Mixed Open Zwischenrunde Zwischenrunde Zwischenrunde C-Liga Open Open Open Open Finalrunde Open Open
Liga-Teams Doppel Einzel Liga-Meister Liga-Meister Liga-Meister Einzel Einzel Einzel Doppel Einzel Liga-Meister Einzel Einzel
Ligaklasse 701 M.O. 501 M.O. C-Liga B-Liga A-Liga 501 S.O. 501 M.O. 501 M.O. 501 M.O. 501 M.O. Ligaklasse 501 D.O. 501 M.O.

Gruppen best of 3 best of 3 Gruppen Gruppen Gruppen best of 3 best of 3 best of 3 best of 3 best of 3 Gruppen best of 3 best of 3

1 Pokal 30% 30% 30% 30% 30% 30% Pokal 30%
40% 30%

2 Pokal 20% 20% 20% 20% 20% 20% Pokal 20%
30% 20%

3 Pokal 15% 15% 15% 15% 15% 15% Pokal 15%
20% 15%

4
10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10%

 5/6 7% 7% 7% 7% 7% 7% 7% 7%
 7/8 5% 5% 5% 5% 5% 5% 5%

Startg./P. - 10.- 10.- - - - 10.- 10.- 10.- 10.- 10.- -  - 10.- 10.-

Legende: Anm.Schluss=Anmeldeschluss ; Startg./P.= Startgeld pro Person ; Alle Open Einzel Turniere zählen zum SDR

Alle Einzel und Doppel-Bewerbe können auch ohne VFC-Lizenz gespielt werden. Für das C-Liga Einzel sind nur Spieler mit einem gültigen C-Ligaklassenstatus startberechtigt.
Wer sich in einem laufenden Bewerb befindet, darf sich für ein nächstes Turnier nicht einschreiben. Ausgenommen sind Teilnehmer im Final und Spiele um Einzug-Final.
Es gelten die allgemeinen Turnierregeln. Die Turnierleitung entscheidet in Streitfragen ohne Rekursrecht.
Spätere Einschreibungen sind nicht möglich. Die Turnierleitung behält es sich vor die Zeiten moderat anzupassen und über Reglementsanpassung zu entscheiden.
Zeitbegrenzungen: Einzel-Bewerbe 30 Minuten, Doppel-Bewerbe 45 Minuten. Nach ablauf der Zeit ausbullen.

Ligafinal - Schweizer Teamcup 2014

Pentorama Amriswil
27.6. - 29.6.2014

Einlass 09.00 UhrEinlass 08.00 Uhr

Top 8

A / B / C

Abhängig 
von der 
Anzahl 

gemeldeter 
Teams

Fortführung 
der 

Bewerbe 
vom    

Vortag

Last

32

Last

32

Last

16


